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DEFINICION

Forma de obtencion de fondos de la
multitud ...

a la financiacion de proyectos _



CATEGORIAS DE ACTIVIDAD DEL CF

Causas sociales 27,4%

Estas categorias

Emprendedores 16,9%
representan casi la
mayor parte de la

o actividad de
11,9% Crowdfunding

7,9%




EVOLUCION DEL SECTOR

ESTUDIO MASSOLUTION

 Elsector con respecto al afno anterior.
, siendo
responsables del 95% de las transacciones mundiales.

COMISION EUROPEA

Crowdfunding europeo - financiacion proporcionada
por los business angels o capitales riesgo.

Crowdfunding europeo « »rcciomos oo o bonca
comercial.




MECANISMO ALTERNATIVO DE FINANCIACION

NO BANCARIA

Millones de euros financiados en Espafa

Crowdfunding CDTI, Enisa
20 80 &
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MARCADA TENDENCIA ASCENDENTE EN RELACION A OTRAS
FORMAS DE FINANCIACION




RAZONES DEL EXITO DEL |
CROWDFUNDING

Facilmente
accesible,
gracias a

Internet

No requiere
fuertes
inversiones




ANTECEDENTES DESTACADOS

mad  Disco del Grupo Extremoduro (1989)

e Financiacidon de su primer disco.
e Recaudaron 250.000 pesetas con pequefas donaciones.

m  Gira del Grupo de Rock Marillion (1997)

¢ Financiacidn colectiva.
e Recaudaron 60.000 ddlares.

Financiacion de la Campafa de Barack Obama

(2008)

e Donantes individuales de 200 ddlares.
e Recaudd mas de 750 millones de ddlares.
* 21 meses.




MODELOS DE CROWDFUNDING

Modelo de Crowdfunding Tipo de contraprestacion




AGENTES Y ROLES

CREADOR COLABORADORES

= ” o d MECENAS
iene una idea y necesita dinero
A INVERSORES
Publica su proyecto en una plataforma
2
Difunde su proyecto entre sus amigos y L Se documenta sobre los proyectos en la
L con la plataforma J | plataforma de su eleccion )
Contribuye a la financiacion del proyecto
Recauda la financiacion <  Difunde el proyecto entre sus amigos
Envia la recompensa prometida o el ‘_; Recibe la recompensa prometida o el
L retorno de la inversién J | retorno de la inversion )

PLATAFORMA (Al principio actia como facilitador, guiando al creador; posteriormente

promotor de la campana a la multitud



PLATAFORMAS DE CROWDFUNDING

* En el crowdfunding se involucran los promotores de
las ideas y la multitud que apoya financieramente el
proyecto.

* Tercer agente facilitador: la PLATAFORMA.

\ A 2B £

Pone en contacto a creadores
e inversores

Q




TIPOS DE PLATAFORMAS

Especializadas o de nicho

De actividades especificas

—
_

De propdsitos generales

Propias o directas




TIPOS DE PLATAFORMAS
l “Todo vale” ‘

“Todo o nada”

Mixto

Se divide la campaiia en dos fases: al principio se funciona con




FACTORES DEL EXITO DE LOS PROYECTOS DE
CROWDFUNDING

I Proceso I I Debe obtener ‘ I I
. Involucra a
/




FACTORES DE EXITO DE LOS

PROYECTOS DE CROWDFUNDING

e Variabilidad de Ia tasa de éxito de los proyectos de distintas
plataformas (tamafio de la plataforma, grado de profundidad de la
aprobacién, modelo de financiacidn, etc.).

e Los niveles de riesgo percibidos por el contribuyente.
e L a accesibilidad del modelo.

e Hay proyectos que se adaptan mejor al crowdfunding que otros.

e A mayor preparacion, mayor posibilidad de éxito del proyecto.

 Redes Sociales. Capital Social (cantidad de amigos/seguidores) y
capital relacional (calidad de las relaciones).

e Lograr mantener la cantidad adecuada de impulso de la campafa tras
su lanzamiento.

e Eleccion de la duracion correcta. La duracion ptima, segun distintas
plataformas, es de 45 dias.

e Los proyectos de Crowdfunding también son utiles para demostrar la
demanda de un producto o servicio, favoreciendo asi posible
financiacién tradicional posterior a la campana.



EL CROWDFUNDING EN EL
’ MUNDO




ESTADOS UNIDC

_—

Mayor numero de plataformas activas del mundo (344)

El 50% de los proyectos buscan una inversion en capital por debajo de
500,000 dodlares

Primer pais que regula la Financiacion participativa, el Jump Start Our
Business Start up (Jobs Act 2012)

v
U Capital maximo a recaudar (1.000.000 ddlares/proyecto)

t’ S6lo un intermediario por transaccion (broker o funding portal)

t” Facilitacion de informacion sobre posibles riesgos y beneficios

U Proteccidn del inversor con un maximo posible de inversion (5%-10%
renta anual)




CASOS DE EXITO

N

J .

Kickstarter
\ J
4 N
EquityNet
.
(
Bitvore
-

e Fundada en 2009.

e Es la plataforma de crowdfunding mas grande y
popular a nivel internacional.

e En Mayo de 2014 habia acogido cerca de 150.000
proyectos, recaudando 1.115 millones de ddlares.

e Funciona bajo el modelo de “Todo o nada”.

e Fundada en 2005.

e Ha ayudado a emprendedores de América del
Norte a recaudar mas de 230 millones de ddlares
de capital en acciones y deuda.

e Es un sistema de recopilacidon y anadlisis de
inteligencia para los negocios.




En 2013, crecimiento exponencial de la cifra de negocio plataformas de
préstamos (149 plataformas, 480 millones de libras).

Incremento del 126% a particulares y del 211% a negocios respecto a
2012.

4__——/

El volumen de fondos canalizados a través de las plataformas crecié un
320% entre 2011y 2012.
494 proyectos exitosos y 2 millones de euros de fondos canalizados

por las plataformas.
4___—/

41 plataformas de crowdfunding.
En octubre de 2013 las 27 que estaban activas habian recaudado cerca
de 23 millones de euros (11 millones de euros en 2013).

——

77 plataformas activas en marzo de 2014.
Crecimiento de los fondos obtenidos del 900% en el periodo 2011-
2013 (78 millones de euros; 32.000 proyectos en 2013).




EUROPA

| ASPECTOS LEGALES

Normas 13/13 y 14/14 de la FCA (Financial Conduct Authority) 2014.

Limitacion de la
publicidad de los
proyectos por parte de

Limites de inversidn en
funcion del perfil del
inversor

Capital maximo a
recaudar: ilimitado

plataformas

limita la capacidad de
inversion a un 10% de su

patrimonio susceptible
4 de inversion. —

Inversor asesorado:

Inversor no asesorado:
<
Inversiones superiores.
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CASOS DE EXITO

—{ Crowdcube }

e Lider mundial en equity crowdfunding desde 2011.
e Esquema de crowdfunding basado en las inversiones.

e Hasta junio de 2014 financid 121 proyectos. Mas de 26 millones
de libras.

—[ Abundance Generation

e/

e Seinauguro al publico en 2012.
e Apoya proyectos de inversiones en energia renovable.

e Hasta mayo de 2014 habia recaudado mas de 5,8 millones de
libras para 7 proyectos con mas de 1.200 inversores.
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| ASPECTOS LEGALES

Extensa normativa aplicable pero no regulacién especifica

Kreditwesengesetz (Ley Bancaria Vermogensanlagengesetz (Ley de
Alemana) Comercio Alemana)

S

Préstamo: Licencia conforme a la
ley de Comercio. Procedimiento

Equity: Se requiere estar
mas simplificado.

constituido como sociedad y poseer
licencia. Exencidon: oferta de valores inferior

— a 100.000 euros.
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| CASOS DE EXITO

Seedmatch

* Primera platarorma alemana de inversiones para las start-ups.

e Hasta abril de 2014 casi 13 millones de euros fueron invertidos en 60
proyectos.

e M3s de 24.000 usuarios registrados.

e Los inversores reciben una tasa de interés base por su inversion,

| ademas de una bonificacidn por las utilidades de la empresa.

Startnext

e La mayor plataforma alemana para proyectos creativos.

e Mas de 10,8 millones de euros en 1.679 proyectos exitosos (mayo de
2014).

e Plataforma basada en recompensas bajo el modelo de “todo o nada”.

Vision Bakery
¢ Plataforma con modelo de “todo o nada”.

e La segunda mayor de Alemania.
e Mas de 350 proyectos con 14.111 contribuyentes.
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| ASPECTOS LEGALES ! ! |

Primer pais de la Unién Europea en contar con legislacién especifica del
equity crowdfunding. Ley N.221/2012 y Normativa CONSOB (2013).

Unicamente para startups que puedan clasificarse como “innovadoras”.
Al menos el 5% de las cuotas debe ser suscrito por inversores
profesionales.

Capital maximo a recaudar por proyecto son 5 millones de euros.
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| CASOS DE EXITO

4{ Prestiamoci

e Plataforma lider en préstamos P2P en Italia.
e Certificada por la Banca d’Italia en 2009.
e Modelo de “Todo o nada”.

—[ Terzovalore }

e Plataforma de donaciones y préstamos a proyectos sin animos
de lucro.

()|

—
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| ASPECTOS LEGALES ‘
—

Se ha creado un estatuto especifico del Consejero en Inversidn
Participativa (CIP) para permitir que las plataformas se beneficien de una
aprobacion formal de la Autoridad de los Mercados Financieros. (Hasta 1
millén de euros).

Préstamos (Lending Crowdfunding)

Los particulares podran prestar (en total) a otros particulares o empresas,
con intereses, hasta 1 millén de euros por proyecto.

Cada inversor, de forma individual, no podra prestar mas de 1.000 euros
por proyecto.
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CASOS DE EXITO

(O

—{ Ulule

e Creacion en 2010.
e Plataforma lider en Europa.

e Hallegado a los 12 millones de euros de recaudacion, con una
tasa de éxito del 61%.

—{ Wiseed

e Fundada en 2008.

e La primera plataforma de equity crowdfunding en Francia.

e Cuenta con mas de 27.000 miembros, ha financiado mas de 30
empresas con un total de mas de 7 millones de euros.

e/
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PLATAFORMAS EN ESPANA

VERKAMI

MY MAJOR COMPANY (No espafiola)

—r E',..

GOTEO.ORG

IDEAME (No espaiola)

ULULE (No espafola)




VERKAMI

* Proyectos de caracter creativo.
* 100 proyectos al mes de media.

* 2.442 proyectos (mayo de 2014) con recaudacién cercana a los 9 millones
de euros.

LANZANOS

* Una de las primeras que se lanzaron en Espana (2010).

e Mas de 1.200 proyectos con un volumen de fondos recaudados de
alrededor de 3 millones de euros.

* Proyectos de cardacter cultural y tecnoldgico.

GOTEO.ORG

e Proyectos sociales, tecnoldgicos, de disefio y solidarios.
e Gestionada por la Fundaciéon Fuentes Abiertas.

e Es una red social de financiacion colectiva y colaboracidn distribuida con
el objetivo de contribuir al beneficio comun (retorno colectivo).



mmm ARBORIBUS

¢ |[nicid su actividad en 2012.

e La primera plataforma de crowdlending en Espafa que ha cerrado una
operacion de financiacién con una empresa (julio 2013).

* 12 préstamos y mas de 1.000 inversores registrados.

mam COMUNITAE

e Lanzamiento en 20009.

e Empresa pionera en préstamos entre particulares en Espana (entre las 10
mas importantes de Europa).

e Su comunidad de inversores ha financiado 6’5 millones de euros en

préstamos.

s LOANBOOK

e Empresa de asesoria y administracion especializada en préstamos y otras
formas de crédito a pymes.

* Ha concedido (mayo 2014) préstamos por 1.298.000 euros.




S PLATAFORMAS ESPANOLA; 3

INVERSION (Equity) |

SOCIOSINVERSORES

e Red Global de unién entre emprendedores e inversores.

* Proyectos inferiores a 200.000 euros son visibles en la web y cualquier
persona puede invertir.

* Proyectos superiores a 200.000 euros son privados (sélo para la red).

* 1.600 proyectos que han movilizado fondos por un importe total de casi 5
millones de euros.

TR T T T T T
THE CROWDANGEL

e Primera plataforma que permite la inversion online en start-ups de base
tecnoldgica.

e A partir de 3.000 euros se puede constituir una cartera de proyectos
innovadores.

e Se han invertido fondos por un importe de 1.600.000 euros y cuenta con
2.388 inversores registrados.




AUNQUE...
e —

...Espana no cuenta actualmente con legislacion especifica

= - -

En octubre de 2014 se presentd en el Congreso el

, que en su
Titulo V se refiere especificamente a la financiacion
participativa y las PFP (plataformas)

Capital maximo a recaudar (1.000.000€/proyecto)

PFPs no podran tarifar en base al éxito de captacion de fondos,
debiendo facilitar informacion sobre riesgos y beneficios

El promotor debera estar debidamente constituido en Espaia y
contar con seguro de responsabilidad civil, aval o fianza

rProteccién del inversor con un maximo anual de inversion
(3.000€/proyecto; 6.000€/plataforma)




APOYO INSTITUCIONAL

AGENDA DIGITAL PARA ESPANA

“Incentivar la  microfinanciacion
colectiva (crowdfunding) por su
caracter de herramienta financiera
innovadora que facilita la
formalizacion de las inversiones, y por
su gran utilidad para el impulso de la
cultura y la creacion de proyectos
emprendedores del sector de la
economia digital”
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EL CROWDFUNDING EN LA
INDUSTRIA DE LOS CONTENIDOS
DIGITALES




CONTENIDOS DIGITALES Y CROWDFUNDING

i Industria de i
N

==




CONTENIDOS DIGITALES Y CROWDFUNDING

Television y
Radio

i, Cinematografia
Publicaciones . (incluido
animacion)

4 '
"

y

i
-

El crowdfunding en
los Contenidos
Digitales

Mdsica Videojuegos

Digitalizacion
patrimonio Software
histérico y (apps)
cultural



EJEMPLOS POR SECTOR

Televisién y
Radio

Cinematografia
Publicaciones — (incluido
animacion)

El crowdfunding en
los Contenidos
Digitales

Mdsica Videojuegos

Digitalizacién
patrimonio Software
histérico y (apps)
cultural

Diario digital De
Correspondent

Order of Stick

Periddico Digital La Marea
Diagonal

Obamaworld

Los Modlin

Huellas judias y leonesas en
el Quijote

Fondo Documental
Athanor

1.300.000 euros

1.254.120 dolares

37.170
70.506
4.690
21.170

3-534

7-915

17.000

14.952

1.462

609
137

216



EJEMPLOS POR SECTOR

Televisién y
Radio

Cinematografia
Publicaciones (incluido
animacion)

El crowdfunding en
los Contenidos

Digitales Ak Theatre Is Evil. Amanda
Palmer & The Grand Theft 1.192.793 24.883
T Orchestra
T COLD: DVD Vivir en Orlando  67.580 939
Soraya — nuevo proyecto 37.523 235
audiovisual
Swingdigentes jen la calle!  9.995 254

El Kanka nuevo disco 12.545 440



EJEMPLOS POR SECTOR

M, - @aﬁ;&zﬁa INTERNACIONAL

os uenni os ‘% .
" ‘ " igtales VW’”'“S” The Jason Scott Sabbatical  26.658 ddlares 342
DigVentures: Flag Fen 27.301 libras 193
Lives!

Toledo Olvidado: el libro 22.730 429



EJEMPLOS POR SECTOR

Televisién y
Radio

Cinematografia
Publicaciones — (incluido
animacion)

El crowdfunding en
los Contenidos
Digitales

Mdsica Videojuegos

Digitalizacién
patrimonio Software
histérico y (apps)
cultural

Ubuntu Edge

Nix Color Sensor

Wattio, eficiencia

energética para el mundo

Adtlantida.tv
Dishwasherboy

Mememtum: app para
pacientes de parkinson

12.814.216 ddlares

69.465 dolares
canadienses

90.000

9.660
3.508
16.115

27.635
628

363

118

95
95



EJEMPLOS POR SECTOR

Television y
Radio

Publicaciones Cin?i‘:caltﬁgaﬁa P rOj e Ct Et e rn ity

animacién)

Double Fine Adventure

El crowdfunding en
los Contenidos

Digitales Westland 2

Videojuegos

Homestuck Adventure
Digitalizacién CI a m e

patrimonio Software
histérico y (apps)
cultural

Planetary Annihilation. A
next generation RST

Start Citizien
Shadowrun Returns

Path Finder online: A
fantasy Sandbox MMO

Broken Sword: The
Serpent’s Curse Adventure

The Banner Saga

3.986.794
3.334.203

2.993.197
2.485.506

2.229.344

2.134.374
1.836.447
1.091.194

771.560

723.866

73.986
87.142
61.920
24.546

44.162

34-397
36.276

8.732

14.032

20.042



EJEMPLOS POR SECTOR

Television y
Radio
S Cinematograffa
Publicaciones el (incluido
_animacién)

El crowdfunding en
los Contenidos
Digitales

Muisica Videojuegos

Digitalizacién

patrimonio Software

histérico y (apps)

cultural

Niko: Throught the dream 1.770 45
ColdWar 7.162 186
Apps Capital Empresa dedicada a la realizacion de

videojuegos y apps para dispositivos
moviles, que obtiene todos sus recursos
mediante crowdfunding en su web



EJEMPLOS POR SECTOR

Televisién y
Radio

Cinematografia
Publicaciones — (incluido
animacion)

| dfundi L
: Icc:g‘gon:enniz‘gsen Inocente 52'527 297
Mdsica Digitales Videojuegos
Buzkashi Boys 27.410 153
Digtallacks Veronica Mars 5.702.153 91.585
patrimonio Software
histérico y (apps)
5 Noob, le film 681.046 12.000
El Cosmonauta 400.000 5.000
Margarita 220.000 No publicado
Las maestras de la 18.720 No publicado
Republica

El hombre que estaba alli 8.670 317



EN ESPANA, TERRENO POR DELANTE

r
SECTOR
TV/Radio

Cine (incl. Animacion)

Videojuegos

Software (apps moviles)

Digitalizacion Patrimonio

Produccion musical

Publicaciones

ESTADO CROWDFUNDING
Sin explotar.

Implantacion media. Complemento sostenible de un
ecosistema de financiacion mayor. Férmula adecuada
para productores de proyectos menores.

Implantacion modesta en grandes proyectos. Mas
adecuado para desarrolladores independientes.

Implantacion media-alta.

Sin determinar. Fuerte fluctuaciéon en funcién del importe
de ayudas publicas. Adecuado para proyectos de copias
digitales de materiales custodiados.

Implantacion media-alta. Fuerte nocidn de financiacion
social. Interesante democratizacion artistica, la
comunidad se convierte en mecenas anénimo.

Sin explotar. Posibilidades de financiacion de tiradas en
formato digital (ebooks).







EL CROWDFUNDING CONVENCE

Vehiculo de financiacidn alternativo, emergente
y accesible, con cierta conexiéon emocional

Potencial para impulso de innovaciéony
creacion de empresas (startups)

Especialmente interesante para el desarrollo de
la industria de contenidos digitales y culturales




